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Uzman Sistemler

» M.O. 3000'lerde Misir'da Luksor papiru’sunda anlatildigina goére
belirti-tani-tedavi-surec durumlarini eger o halde kurallarina goére
uygulanmasina dair yazilar bulunmustur ki bu bilinen ik uzman
sistemdir.

» Uzman sistemler, bilgi tabanli sistemler olup, problemleri daha genis
bir perspektifte inceleyip, cézUmunde insan zekasini taklit etmeyi
hedefleyen yapay zekanin bir uygulama alanidir.

» By faklit icerisinde algoritma ve cikanm mekanizmalarn etkilesimde
bulunarak islemektedir.

» Daha spesifik bir tanim yapmak gerekirse, bir uzmandan alinan
bilgilere dayanarak olusturulan, karmasik problemleri cézmek icin
olaylar ve deneyimleri kullanan etkilesimli bilgisayar destekli karar
aracidir




Bulanik Mantik

» /adeh tarafindan 1965 yiinda kompleks ve dogrusal olmayan
sistemlerin kontrolU ve gdosterimiicin ileri sroldu.

» Bulanik mantik insanin dusinme ve muhakeme kabiliyetini bilgi
tabanli sistemlere uygulamayi saglar.

» Bulanik mantikta her sey bir dereceyle ifade edilir.
ki temel dzellige sahiptir;

» Matematiksel modeli kesin olarak bilinmeyen veya davranisi yaklasik
olarak tahmin edilebilen sistemlerin modellenmesi ve kontrol
edilmesinde eftkilidir.

» Fksik ve belirsiz bilgiye dayali karar verebilir.




Yapay Sinir Aglari

» Biyolojik sinir sisteminden esinlenerek ortaya cikmistir.

= |[nsan beyninin 6grenme, eski bilgiye dayall tahmin etme, eksik bilgiyi
tamamlama gibi yeteneklerini makinelere kazandirmayr amaclar.

®» Bircok islem Unitesinden (processing elements, units, neuron) olusur.

» Bircok farkll alanda basaryla uygulanmistir. (isaret tanima, el yazisi
tanima, ileriye donuk tfahminde bulunma, adaptif kontrol, gUlrultUI0
veya eksik bilgileri tanima v.b.)




Genetik Algoritma

» 1970l yillarda John Holland tarafindan gelistirilmistir.

» 1989 yiinda David E. Goldberg Genetik Algoritma Uygulamalari
Uzerine klasik eser olarak kabul edilen kitabini yayinladi.

» Populasyon tabanli algoritmadrr.

®» Her birey problemin ¢c6zumu olmaya adaydirr.
» Stokastik algoritmadir.
» Cozumler genellikle bit dizileri olarak kodlanir.

» Bireyleri degerlendirme fonksiyonu probleme ydnelik olarak calisan
en onemli kisimdir.




Karinca Algoritmasi

1996 yiinda Marco Dorigo tarafindan ortaya atilmistir.

Temel olarak karincalarin yiyecek madde ile yuvalarn arasindaki en
kisa yolu bulmalanndan esinlenilmistir.

Karinca algoritmasi genetik algoritma gibi populasyon tabanli
yaklasima sahiptir.

Karinca populasyonu icindeki her bir karinca bir c6zim olusturur ve
daha sonra diger karincalarnn hareketini etkiler.



Tabu Arama

» 986 yiinda Glover tarafindan gelistirilmisfir.
» | okal minimum’u elimine edebilir ve global minimum’u bulur.

» Degerlendirme (Evaluation) fonksiyonu kullanarak her iterasyon icin
en lyi komsu ¢6zumu bulur.

= Tabu listesi kullanilarak kabul edilebilir degisimler kisitlanir. Boylece
mevcut cozumden hangi komsu ¢cozUmlere gecis yapilabilecedi
belirlenir.

» Tabu listesi kullanilarak daha onceki cozumlerin tekrar edilmesi
(cycling problem) engellenir.

» Tabu listesi her iterasyonda guncellenir.



